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HPS kevatturnaus 15. - 16.5.2010
Turnausinfo

Kiitos ilmoittautumisestanne ja tervetuloa mukaan HPS F8 ikaryhman kevatturnaukseen.
Turnaus pelataan Pakilan ylaasteen viereisella tekonurmikentélla osoitteessa Halkosuontie,
00660 Helsinki.

Turnaus on tarkoitettu ikaryhmille F8 (2002 syntyneet tai nuoremmat). Turnauksessa on 16
joukkuetta. Joukkueet pelaavat kumpanakin paivana 3 ottelua.

Otteluohjelma

Alustava otteluohjelma on jo néhtavilla HPS P02 turnaussivuilla.
http://www.hps.fi/p02/turnaus2010.html Otteluohjelmaan voidaan viela tehda muutoksia.
Tulospalvelu

Tulospalvelu on néhtéavissa turnaustoimiston ulkoseinalla. Sunnuntain otteluohjelma on
tarkastettavissa heti lauantain lohkopelien paatteeksi etukateiskaaviosta. Lauantain tulokset ja
sunnuntain ottelukaavio joukkueineen paivitetadn HPS P02 turnaussivustolle lauantaina klo
19.00.

Pelikentat

Ottelut pelataan Pakilan tekonurmella, jolle on merkitty kaksi kenttdd. Kenttien vélissa olevalla
vaihtoalueella saavat oleskella ainoastaan pelaajat ja joukkueiden toimihenkil6t. Kaikkien
katsojien ja kannustajien tulee ehdottomasti oleskella kenttien ulkolaidoilla.

Lammittelyalueet

Lammittelyalueina toimivat kenttien paatyyn jaava tekonurmialue, seka kenttien takana oleva
hiekka-alue. Tekonurmialueella lammitellessa on muistettava antaa ottelurauha kentélla pelaaville
joukkueille ja etenkin maalivahdille. Tekonurmella olevalle lammittelyalueelle mahtuu kerrallaan
vain seuraavat otteluun valmistuvat joukkueet tai ottelusta poistuvat joukkueet. Kentalta poistuvat
joukkueet voivat suorittaa siella loppuverryttelyn. HUOM! Alue on tarkoitettu vain pelaajien ja
naiden verryttelya hoitavien henkildiden kayttoon.

Peliaika

Peliaika kaikissa otteluissa on 2x13 minuuttia. Erien valissa on lyhyt juomatauko. Puolia ei
vaihdeta, vaan pelia jatketaan valittomasti. Mikali kuitenkin saaolosuhteiden (tuuli, aurinko tms.)
tasaamiseksi puolten vaihto on tarpeen, tehdaan paatds puolten vaihdosta ottelukohtaisesti tai
pysyvammin pelipdivan aluksi. Liséksi joukkueet voivat pyytaa puolten vaihtoa, mikali ndkevat sen
tarpeelliseksi.

Ottelun aloitus ja lopetus

Ottelut alkavat samanaikaisesti aanimerkilla ja loppuvat myds samanaikaisesti aanimerkilla.
Valmentajien ja huoltajien tulee huomioida, etta joukkueet ovat talloin kentalla ja valmiina
aloittamaan ottelun.

Kun ottelu on ohitse, suoritetaan kattelyt nopeasti ja siirrytdan verryttelyalueelle. Seuraava peli
aloitetaan tasa- ja puolitunnein.

Pelaajaluettelot

Jokaisessa joukkueessa on maksimissaan 11 pelaajaa.

Toivomme, ettad kaikki joukkueet toimittavan pelaajaluettelon sahkdpostitse viimeistaan 10.5.
mennessa osoitteeseen aulibertta@suomi4.fi seka kopio matti.lattu@iki.fi
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Pelisdannot

Mikali joukkueilla on samanvariset peliasut, on vierasjoukkue velvollinen vaihtamaan peli-asun
sellaiseksi, etta joukkueet erottuvat kentalla selvasti.

Ottelut pelataan Suomen Palloliiton Helsingin piirin F8 ikaluokan sdannoéilla, seuraavin
tarkennuksin:

1. Kentalla voi samanaikaisesti olla yksi maalivahti seké nelja kenttapelaajaa joukkuetta kohden.
Joukkue saa ottaa kentalle yhden lisapelaajan, kun vastustaja johtaa vahintaan 5 maalilla. Etu
menetetddn eron vahentyessa kahteen maaliin.

2. Keskialoituksesta ei saa tehda suoraan maalia, vaan pallo on sy6tettava keskialoituksesta
kanssapelaajalle. Suoraan keskialoituksesta tehty maali johtaa maalin hylkd&miseen ja
maaliheittoon vastustajalle.

3. Pallon mennessa yli padatyrajan vastustajan pelaajasta, maalivahdin tulee toimittaa pallo peliin
heittamalla (avausheitto) maalivahdin alueelta.

4. Maaliheitossa vastustajan pelaajat odottavat heittoa omalla kenttdpuoliskollaan.

5. Pelitilanteessa maalivahdin kasiin ottama pallo, voidaan toimittaa peliin kasista potkaisemalla.
6. Suoraan maalivahdin kasista suorittamasta avauspotkusta tekemé&é maalia ei hyvaksyta, vaan
se johtaa maalin hylkdykseen ja maaliheittoon vastustajalle. Maali hyvaksytaan, mikali pallo osuu
vahintdan yhteen pelaajaan. Maali my6s hyvaksytaan, mikali maalivahti on kuljettanut palloa
kasista pudottamisen jalkeen. Pelkka pudottaminen ei ole kuljetustilanne.

7. Vaihdot ovat edestakaiset ja lentavat. Niiden tulee tapahtua keskirajalta samalta puolelta kuin
missa joukkueen vaihtopenkki on.

8. Paitsiosaanto ei ole voimassa.

9. Kulma- ja vapaapotkussa vastustajan etaisyys pallosta on vahintaan 5,5 metria.

10. Vapaapotkut voivat olla suoria tai epasuoria. Epasuoran vapaapotkun ollessa kyseessa, tulee
tuomarin ilmoittaa siitd selkeasti pelaajille.

11. Mikali pelaaja palauttaa pallon maalivahdille jalalla ja maalivahti ottaa pallon ké&siin on
tuloksena epasuora vapaapotku. Epésuora vapaapotku seuraa myods vastapuolen
kaksoiskosketuksesta vapaapotku- tai rangaistuspotkutilanteessa. Epasuora vapaapotku voidaan
maarata myos pelaajan, valmentajan tai huoltajien epaasiallisesta kaytoksesta.

Tuomarit

Tuomareina toimivat pelinohjaajakoulutuksen saaneet vanhemmat pelaajat seka HPS
valmentajat.

Palkitsemiset

Vihreat Fair Play -kortit jaetaan ottelukohtaisesti vastapuolen huoltajan nimeamalle pelaajalle.
Turnauksen paatteeksi pelaajat palkitaan mitalilla (max 11 mitalia / joukkue), lisaksi joka
joukkueesta palkitaan yksi tsempparipelaaja. Tsempparipelaajan nimeéé joukkueen valmentaja.
Kunkin joukkueen tulee ilmoittaa palkittava pelaaja turnaustoimistoon heti viimeisen ottelun
jlkeen. Palkinnot jaetaan viimeisen ottelun jalkeen jarjestajien ilmoittamassa paikassa.
Pukeutumistilat

Pelialueella ei ole pukeutumistiloja.

Saniteettitilat

Emme saaneet kayttoomme ylaasteen WC tiloja, joten kaytdssa on vain yksi WC opastetussa
paikassa. Lahimmaét kentan ulkopuoliset saniteettitilat |10ytyvat laheiseltd TB huoltoasemalta.
Turnaustoimisto

Turnaustoimisto sijaitsee kentén laidalla. Toimisto aukeaa puoli tuntia ennen ensimmaista




ottelua ja sulkeutuu viimeisen pelin jalkeen. Turnaustoimistossa on my06s ensiapupiste.
Ruokailu

Turnausalueella palvelee koko turnauksen ajan hyvin varustettu buffet, josta on saatavilla
sampyloita, pitsapaloja, leivonnaisia, mehua ja kahvia. Arpojen lunastuspiste toimii buffetin
valittomassa laheisyydessa.

Ensiapu

Turnauksen aikana on jarjestetty perus ensiapupalvelu, josta |6ytyy haavansidontatarpeita,
kylmakaareita jne. Ensiapupiste 16ytyy turnaustoimistosta. Toimiston ovessa on selkeé&sti
ilmoitettu paikalla olevan ensiapuhenkildn puhelinnumero, mikali han on kyseisella hetkella
seuraamassa pelia.

Joukkueet kuitenkin vastaavat ensisijaisesti itse pelaajiensa ensiavusta.

Pyséakointi

Pysakadintid ei ole erikseen merkitty alueella. Kaytdssa on ylaasteen ja tekonurmen
pysakointialueet, jotka ovat merkitty turnauksen nettisivujen ajo-ohjeisiin.

Muuta huomioitavaa

Jokaisella pelaajalla tulee olla voimassa oleva pelipassi ja vakuutus. Turnauksen jarjestajat
eivat ole vastuussa pelaajille tai turnausvieraille mahdollisesti sattuneista vahingoista tai
tapaturmista.

Turnauksen yhteydessa kaikilla pelaajilla kannustajineen on mahdollisuus nauttia myds muista
isantien jarjestamista palveluista kuten herkullisista buffetin antimista, grilliherkuista, arpajaisista
ja muista oheistoiminnoista.

Mahdolliset tiedustelut

Turnausvastaava: Auli Seppaléinen aulibertta@suomi24.fi

(sadhkoposteihin ei vastata turnauksen aikana).

Tervetuloa pelaamaan ja seuraamaan nappulajalkapallon supertahtia!

HPS P02

Infon laatija: Marko Vuorinen
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